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RESUMEN 

Presentación de una experiencia de investigación-acción curricular orientada al desarrollo del 

tratamiento de la información y la competencia digital desde el currículo de historia en bachillerato. Se 

exponen brevemente los fundamentos que justifican en este proyecto la integración del cine como 

recurso en actividades y tareas de rol constructivistas dentro de un planteamiento general de desarrollo 

de una estrategia didáctica que promueva el aprendizaje colaborativo, especialmente apoyado en las 

herramientas de comunicación Web 2.0. En este sentido, se explica el diseño, la aplicación y la 

evaluación de tres actividades y tareas secuenciadas para el logro de ese fin durante el primer trimestre 

escolar: "Charlot escribe una carta a Maggie", "Diálogo entre un socialista y un anarquista" y la 

Webquest "Alex Rider pudo estar en el Titanic". 

 

 

PALABRAS CLAVE 

Webquest – TIC – TAC – entorno virtual – cine – estrategia de aprendizaje – rol – Historia – TICD – 

competencia digital – aprendizaje colaborativo – aprendizaje cooperativo - constructivismo 

 

 

El objeto de esta comunicación es dar a conocer nuestra propia experiencia docente en la 

integración del cine en la enseñanza-aprendizaje (E-A) de la historia contemporánea 

durante el pasado curso 2008-2009. Durante ese periodo diseñamos y aplicamos un 

proyecto de investigación-acción curricular centrado en el desarrollo del tratamiento de la 

información y la competencia digital (TICD) en un grupo de estudiantes que cursaba la 
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materia Historia del Mundo Contemporáneo en 1º de Bachillerato en el IES Las Galletas 

(Arona, Canarias)
1
.  

 

1.- Por una didáctica constructivista de la Historia 

 

El concepto de la historia como disciplina científica y su didáctica en bachillerato parecen 

estar afectados desde hace años por una permanente crisis. No se trata únicamente de una 

pérdida de horas lectivas en los programas de estudio en secundaria; la crisis tiene una 

base epistemológica. Lo cierto es que el panorama, descrito hace ya una década por Prats 

y Santacana (1998), plagado de dificultades, sigue teniendo actualidad: exigencia de uso 

de pensamiento abstracto al más alto nivel para la comprensión del hecho-proceso 

histórico que muchos estudiantes no son capaces de alcanzar, imposibilidad de reproducir 

hechos históricos, división entre los propios historiadores sobre el carácter científico 

social de la disciplina y proyección de esta polémica en la sociedad, el estereotipo social 

dominante sobre el carácter no comprensivo sino meramente memorístico y reproductivo 

del conocimiento histórico, y finalmente, el utilitarismo político e ideológico dominante 

entre quienes se acercan a la disciplina. Cualquier profesor de Historia de secundaria, en 

el ámbito de su acción profesional, difícilmente puede negar la existencia de este 

escenario desfavorable. 

Afortunadamente la dificultad ha animado a los docentes, particularmente en el ámbito de 

la didáctica, a diseñar y desarrollar propuestas de renovación e innovación didácticas que 

permitieran sacar a la disciplina de esta situación de relativa postración (Fuentes, 2004; 

Valls Montés, 2005). Muchos han querido buscar la solución en la reinterpretación del 

currículo de historia como instrumento para el desarrollo personal y la difusión de ideas y 

actitudes sociales. Se parte de la consideración de que los problemas de las sociedades 

actuales tienen una causación histórica y que la historia que se enseña no sólo ha de 

identificarlos, describirlos y analizarlos, sino también contribuir a que se fortalezcan 

actitudes y valores socialmente valiosos, cuya aceptación está tan extendida que no se 

discuten: la igualdad de género, el multiculturalismo, el pacifismo… Personalmente 

creemos que se trata de una aportación valiosa, pero que no resuelve el problema que es 

                                                           
1 Éste puede ser seguido desde el blog de aula, Historia_a_por_todas, y un blog de reflexión público del profesor para 

la investigación desarrollada durante el primer trimestre. En línea, http://www.historiaaportodas.blogspot.com; 

http://investigacionencompetenciadigital.wordpress.com/.        

http://www.historiaaportodas.blogspot.com/
http://investigacionencompetenciadigital.wordpress.com/
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más bien de base epistemológica: la creciente negación del carácter científico de la 

historia (Cabrera Acosta y McMahon, 2002) y su traslación al ámbito social como la 

percepción generalizada de que la historia no es una disciplina útil.  

Nuestra visión es más bien otra, la de quienes compartimos que el cambio en el currículo 

de historia en bachillerato ha de arrancar de la introducción del método de investigación 

histórico. Nuestra experiencia es que el estudiante, desde la asunción del rol o del papel 

del historiador ante determinadas tareas y procesos, aumenta su implicación y 

comprensión del objeto de estudio. Se trata de que, conforme a los planteamientos de 

aprendizaje de corte constructivista, el estudiante salga al encuentro de su propio 

conocimiento (Esteban, 2002). Un estudiante de bachillerato no puede dominar la 

sistemática del método de investigación histórico, pero sí conocer y aplicar, en 

situaciones preparadas apropiadamente por el profesor, algunos procesos como, por 

ejemplo, clasificar, analizar y valorar fuentes, formular hipótesis de trabajo vinculadas a 

la interpretación de determinados hechos y procesos estudiados, incluso desde una 

perspectiva multicausal compleja.  

No se trata de un esfuerzo que sólo se tenga que afrontar desde la enseñanza de la 

historia. Al contrario, desde el conjunto de materias del currículo de bachillerato se ha de 

promover el desarrollo del pensamiento formal abstracto. La búsqueda y la determinación 

de relaciones causales en los hechos y los procesos históricos, la ejercitación del propio 

estudiante en su aplicación a situaciones de análisis seleccionadas, previa orientación, han 

de constituir desde nuestro planteamiento la guía del diseño y el desarrollo del currículo 

de historia en bachillerato.  

 

 

2- El cine como recurso didáctico 

Con independencia de que el escenario de estudiantes de 16 y 17 años iniciándose en el 

método de investigación histórico pueda parecernos, en principio, un planteamiento 

atractivo para afrontar la E-A de la historia, lo cierto es que no se trata ni mucho menos 

de una experiencia sencilla ni exenta de riesgos. La mayor dificultad, desde nuestro punto 

de vista, lo constituye el esfuerzo de representación que requiere acercarse con 

sistemática a la comprensión de hechos y procesos que no podemos aprehender 

directamente a través de la percepción sensorial. En este sentido el cine, un producto 
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cultural de consumo masivo por parte de nuestros estudiantes, nos puede ayudar, 

especialmente las películas que basan su guión en hechos históricos (Uroz, 1999).  

Ahora bien, no se trata únicamente de emplear el cine como fuente de conocimiento 

histórico, algo que está aceptado por casi toda la historiografía y que empieza a 

generalizarse en nuestras aulas a través de actividades de aplicación de corte 

interpretativo, analítico, guiado por el profesor
2
. Hemos pretendido desde nuestra 

experiencia ir más allá: emplear determinadas películas de contenido histórico como 

recurso para el diseño y el desarrollo de tareas complejas en las que los propios 

estudiantes asumen el rol de algunos de sus protagonistas, o sea, hacen suyos los valores, 

los intereses, el conocimiento que del contexto y las circunstancias pudieron tener esos 

personajes para actuar como lo hicieron.  

 

3.- La aportación de las TAC a la construcción de una estrategia didáctica 

constructivista basada en  el uso del cine como recurso 

 

La irrupción de las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) en  al ámbito 

de la formación, también en nuestra propia práctica docente durante la última década, 

supuso un revulsivo en el ámbito del uso del cine como recurso en este tipo de 

actividades de rol.  

En un primer momento la aparición de la Web 1.0 nos permitió la edición online de 

nuestras actividades y compartirlas con nuestros estudiantes, cada vez más conectados a 

Internet desde sus domicilios y ocasionalmente desde el centro. Surgían así dos ambientes 

de aprendizaje muy relacionados pero no bien comunicados: el de la sesión de clase 

presencial y el entorno virtual. Ya podíamos, por ejemplo, editar Webquests en la Red y 

los estudiantes podían buscar información en ella para resolverla, pero no podían 

compartir el conocimiento producido por ellos mismo en ese mismo entorno de forma 

ágil.  

La aparición de las herramientas de comunicación de la Web 2.0, y especialmente la 

posibilidad de una sencilla edición online a través de blogs y wikis, revolucionó nuestra 

                                                           
2 Propuestas de uso didáctico del cine en la enseñanza de la Historia: Educahistoria 

(http://www.educahistoria.com/cms/index.php?option=com_content&task=blogcategory&id=16&Itemid=30); 

Cinehistoria (http://www.cinehistoria.com/); 

http://www.educahistoria.com/cms/index.php?option=com_content&task=blogcategory&id=16&Itemid=30
http://www.cinehistoria.com/
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práctica docente, como también lo ha hecho y lo está haciendo actualmente con otros 

muchos profesores. Ya no nos enfrentábamos ante dos ambientes mal conectados, cas i 

inconexos, sino que la actividad docente presencial en el aula sin mediar ordenadores en 

red se prolongaba al entorno virtual, y viceversa. Podíamos disminuir 

extraordinariamente la distancia transaccional. De igual modo se abrían nuevas 

posibilidades para el desarrollo de una estrategia didáctica que permitiese la construcción 

colaborativa de conocimiento por parte de nuestros estudiantes y de forma coordinada 

desde los dos ambientes (Salinas, Pérez y De Benito, 2008: 23-52). El proceso y el 

producto final de las actividades de rol, de las Webquests, se compartían ahora de forma 

abierta y permanente en Internet, en red, con niveles de transparencia crecientes. En este 

sentido las TIC, especialmente el uso de las herramientas de comunicación online, se 

convierten en verdaderas tecnologías para el aprendizaje y la comunicación (TAC) 

(González Soto, 2009). Hay un cambio del paradigma mismo de aprendizaje general ya 

asociado al uso de TIC en los procesos de E-A.   

Un ejemplo de cómo en una estrategia didáctica de estas características pueden 

complementarse ambos entornos de aprendizaje, virtual y presencial, y el impacto que 

produce esto en la secuenciación de actividades, tareas y pruebas de evaluación 

específicas para un trimestre, lo podemos ver en las figuras 1 y 2 de las dos páginas 

siguientes.  

 

4.- Propuestas de actividades y tareas desarrolladas en entorno virtual desde 

la integración curricular del cine 

 

En este apartado pretendemos compartir nuestra experiencia en el diseño, aplicación y 

evaluación de tres actividades y tareas desde la materia Historia del Mundo 

Contemporáneo de 1º de  bachillerato en enseñanza presencial y que tienen en común dos 

elementos básicos: son propuestas de integración curricular del cine y en parte –medios, 

tiempo, diálogo…– se desenvuelven en un entorno virtual, normalmente el constituido 

por el planeta de blogs integrado por un blog de aula administrado por el profesor, un 

conjunto de blogs colaborativos de publicación compartida por profesor y estudiantes, y 

los blogs personales de los propios estudiantes. Excepcionalmente se utiliza el entorno 

constituido por un curso virtual en la plataforma Moodle.  
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Figura 1. Perfiles de actividades, tareas, pruebas de evaluación de aprendizaje de estudiantes y aplicación instrumentos de recogida de datos de la 

acción con estudiantes. 1ª mitad del primer trimestre 
 

Entorno E-A presencial (en el aula en red y en el aula de grupo) [día/mes/día de la semana]  

 
 

 

Entorno E-A virtual (en el aula en red y en casa) [día/mes/día de la semana] 
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 Rol histórico: Charlot escribe una carta a Maggie (i)  Cuestionario de repaso examen Leyla y Logan ayudan a Alex Rideré (g-nn) 

 Edición de un blog personal (i)  Sesión en el aula del grupo-materia 

 Registro y acceso al curso virtual de Moodle (i)  Sesión en el aula en red del centro para trabajo en EVE-A 

 Exposición oral de contenidos sobre la revolución industrial (i / g-n)    Periodo de trabajo de actividades-tareas en EVE-A desde casa  

 Cuestionario sobre la revolución industrial (g-n)  (g-nn) Actividad-tarea en grupo no natural 

 Rol histórico: Diálogo entre un socialista y un anarquista (g-nn)  (g-n) Actividad-tarea individual en grupo natural 

 Cuadro comparativo movimiento obrero (i)  (i) Actividad-tarea individual 

 Cuestionario de repaso sobre revolución industrial (i) C Cuestionario estudiantes: diagnóstico inicial (I-A) 

 Estudio dirigido en el aula (i) PE Prueba de evaluación (examen) específica de aprendizaje estudiantes  

 Glosario sobre revolución industrial y burguesas en Moodle (g-nn)    
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Figura 2. Perfiles de actividades, tareas, pruebas de evaluación de aprendizaje de estudiantes y aplicación instrumentos de recogida de datos de la 

acción con estudiantes. 2ª mitad del primer trimestre 
 

Entorno E-A presencial (en el aula en red y en el aula de grupo) [día/mes/día de la semana] 
 

 

Entorno E-A virtual (en el aula en red y en casa) [día/mes/día de la semana] 
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 Diálogo entre un socialista y un anarquista (g-n)   Sesión en el aula del grupo-materia 

 Cuestionario sobre el movimiento obrero (g-nn)  Sesión en el aula en red del centro para trabajo en EVE-A 
 Glosario sobre revolución industrial y burguesas en Moodle (g-nn)  Periodo de trabajo de actividades-tareas en EVE-A desde casa  
 Webquest Alex Rider pudo estar en el Titanic (g-n) (g-n)   Actividad-tarea en grupo natural (libre) 
 Guionistas del Titanic (g-n) (g-nn) Actividad-tarea en grupo no natural 
 Actividades Imperialismos coloniales (i) (i) Actividad-tarea individual 

 Wiki TodoTitanic (g-n) PEr Prueba de evaluación (examen) específica de aprendizaje estudiantes. Recuperación (i) 

 Foro Me hubiese gustado estar ené (i) PE Prueba de evaluación (examen) específica de aprendizaje estudiantes 

 Chat Moodle E-L Escala de actitudes de tipo Likert (I-A) 
  C Cuestionario estudiantes (I-A) 
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Todas las actividades y tareas aquí descritas y analizadas se desarrollaron durante el 

primer trimestre de evaluación
3
, aunque ya fueron aplicadas en dos cursos anteriores. Lo 

que recogemos aquí es una propuesta “revisada”, no exactamente la que se implementó, 

útil en principio para que otros compañeros docentes, en su propio contexto, puedan 

aplicarla previa adaptación. Para cada actividad o tarea se comenta el escenario y la 

justificación, los objetivos específicos, los materiales y los recursos empleados –con 

especial referencia a los tecnológicos-, la temporalización y la secuenciación, la 

descripción de la aplicación, la evaluación del aprendizaje logrado por los estudiantes, 

especialmente en el desarrollo de TICD, y la evaluación de la propia actividad o tarea en 

el marco de la estrategia pretendida que pretende desplazar el centro del aprendizaje al 

contenido y especialmente al estudiante. De hecho, las tres propuestas se secuencian 

alrededor de ese objetivo en un proceso de introducción progresiva del aprendizaje 

colaborativo. Se parte de una sencilla actividad de rol individual en la que el 

conocimiento del proceso se comparte casi exclusivamente en la sesión de clase 

presencial. La segunda propuesta, en cambio, ya no sólo exige el trabajo en grupo, sino 

también compartir conocimiento cooperativamente durante el proceso aunque en un 

entorno preferentemente presencial. La última propuesta, una Webquest, implica el 

trabajo en grupo de modo transparente durante todo el proceso y la exigencia de 

producción de conocimiento compartido –por todo el grupo de clase– en entorno virtual. 

La regulación del profesor ya fue limitada. 

 

4.1.- Charlot escribe una carta a Maggie
4
 

 

Escenario y justificación: se planteó como actividad de integración de conocimientos 

previos adquiridos en ESO sobre la revolución industrial y de introducción del 

estudiante en el rol histórico. Los estudiantes tenían que asumir el papel de Charlot, 

protagonista de Tiempos Modernos (Charles Chaplin, 1936), con la pretensión de 

                                                           
3
 En el blog de aula puede seguirse, además, el desarrollo de otras actividades y tareas de contenido digital online que  

recurren al rol histórico desde el cine y que se aplicaron durante ese mismo curso. De entre ellas destacamos las 

siguientes: Webquest John Reed entrevista a Lenin, basada en la película Rojos (Beatty, 1981), en línea,   

http://www.historiatotal.net/John%20Reed%20entrevista%20a%20Lenin.htm; Webquest La Secretaria de Hitler, 

basada en la película El Hundimiento (Hirschbiegel, 2004). En línea, 

http://www.historiatotal.net/LASECRETARIADEHITLER.htm. Basadas en la película Salvar al soldado Ryan 

(Spielberg, 1998), la Webquest Ryan en la época de los Juicios de Nuremberg y la caza del tesoro, en formato mapa 

colabarativo editado en Google Maps, Los enigmas de Ryan en los Juicios de Nuremberg. Consulta en línea, 

http://maps.google.es/maps/ms?hl=es&ie=UTF8&vps=1&jsv=151e&oe=UTF8&msa=0&msid=11343298546918892

3795.000465e566f6d9095e525 y http://www.historiatotal.net/webquest_ryan.mht. 
4 http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/09/fichap_003.doc.  

http://www.historiatotal.net/John%20Reed%20entrevista%20a%20Lenin.htm
http://www.historiatotal.net/LASECRETARIADEHITLER.htm
http://maps.google.es/maps/ms?hl=es&ie=UTF8&vps=1&jsv=151e&oe=UTF8&msa=0&msid=113432985469188923795.000465e566f6d9095e525
http://maps.google.es/maps/ms?hl=es&ie=UTF8&vps=1&jsv=151e&oe=UTF8&msa=0&msid=113432985469188923795.000465e566f6d9095e525
http://www.historiatotal.net/webquest_ryan.mht
http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/09/fichap_003.doc
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promover una interpretación analítica y crítica de los cambios socioeconómicos del 

momento. Al ser una de las primeras actividades del curso, tuvo un valor diagnóstico, 

especialmente del dominio de técnicas y estrategias de búsqueda y tratamiento de 

información bibliográfica muy básicas (libros de texto), aunque  también se utilizó 

parcialmente fuentes publicadas en la Red. También tuvimos la pretensión  de observar 

la disposición de los estudiantes a compartir conocimiento en común. Otra dimensión 

relevante es que el producto final de esta actividad tenía que ser publicado en un blog 

personal
5
.  

 

Imagen 1. Orientación de Charlot escribe una carta a Maggie publicada en el blog de aula 

Objetivos específicos: especialmente, (1) introducir al estudiante en la valoración que 

distintas personas pueden hacer de un mismo hecho o proceso histórico según las 

circunstancias e intereses propios, de su grupo social…; (2) valorar el cine como fuente 

de conocimiento histórico; (3) desarrollar, mejorar las destrezas de búsqueda de 

información en libros (preferentemente de texto) y en Internet y tratarla; (4) iniciarse en 

la edición online de contenidos en un blog (tratamiento de texto, edición de imágenes, 

incorporación de hipervínculos…).  

                                                           
5
 Ejemplos de publicación del producto final en blogs personales. En línea, 

http://robertohistoria.blogspot.com/2008/10/carta-de-charlie-chaplin-maggie.html, 

http://cristinagrl.blogspot.com/2008/10/carta-de-charlot-maggie.html, http://nayarit.wordpress.com/2008/10/03/carta-

a-maggie/, http://sanfercarthebest.blogspot.com/2008_10_06_archive.html, 

http://paulita1392.blogspot.com/2008/10/c-gg.html.. 

http://robertohistoria.blogspot.com/2008/10/carta-de-charlie-chaplin-maggie.html
http://cristinagrl.blogspot.com/2008/10/carta-de-charlot-maggie.html
http://nayarit.wordpress.com/2008/10/03/carta-a-maggie/
http://nayarit.wordpress.com/2008/10/03/carta-a-maggie/
http://sanfercarthebest.blogspot.com/2008_10_06_archive.html
http://paulita1392.blogspot.com/2008/10/c-gg.html
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Materiales y recursos empleados (especialmente tecnológicos): película en DVD, 

reproductor y cañón de proyección con altavoces y ordenador portátil. Software 

informático para reproducción y edición en línea (blog). Aula en red con conexión a 

Internet. Libros, especialmente de texto (preferente fuente de información), aunque 

también uso de páginas Web y apoyo en blog de aula, en nuestro caso 

Historia_a_por_todas
6
.  

Temporalización y secuenciación: esta actividad se sitúa, conforme a una ordenación 

cronológica de los contenidos conceptuales del currículo base, a principios del primer 

trimestre. Se han de ocupar, al menos, cuatro sesiones, si bien no necesariamente tienen 

que ser consecutivas (conforme a la estrategia didáctica empleada). Hay que tener en 

cuenta que al menos una de las sesiones, la de la publicación total o parcial del producto 

final, la carta, ha de ser en un aula en red con conexión a Internet. 

 

Imagen 2. Post del blog de un estudiante con la tarea Charlot  escribe una carta a Maggie
7
 

 

Descripción de una propuesta de aplicación: en la primera sesión (completa -50-55 

minutos- y en el aula de grupo) se ve un fragmento de la película (23 minutos), 

correspondiente con el inicio de ésta, y se presenta la tarea a realizar, entregándose 

copia impresa de la orientación
8
. Segunda sesión (parcial o a tiempo completo el aula en 

                                                           
6
 En línea, http://historiaaportodas.blogspot.com/2008/09/charlot-escribe-una-carta-maggie-ayudas.html;    

http://historiaaportodas.blogspot.com/2008/10/criterios-de-evaluacin-y-calificacin-de.htm  
7
 http://isamarieslasgalletas.blogspot.com/2008/10/carta-de-un-obrero-su-esposa_8731.html.  

8
 http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/09/fichap_003.doc.  

http://historiaaportodas.blogspot.com/2008/09/charlot-escribe-una-carta-maggie-ayudas.html
http://historiaaportodas.blogspot.com/2008/10/criterios-de-evaluacin-y-calificacin-de.htm
http://isamarieslasgalletas.blogspot.com/2008/10/carta-de-un-obrero-su-esposa_8731.html
http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/09/fichap_003.doc
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red): los estudiantes buscan información en la red para la realización de la tarea y, a su 

vez, algunos editan sus propios blogs personales, si no los tenían ya. Tercera sesión 

(parcial 2/3 o total y en el aula de grupo): lectura en voz alta y comentario en gran grupo 

de varios borradores y entrega de éstos (opción voluntaria de publicación de éstos en los 

blogs personales para compartir conocimiento); Cuarta sesión (parcial, ¼, en el aula de 

grupo): planteamiento de dudas en gran grupo, lectura de fragmentos cortos de 

borradores. Quinta sesión (parcial, ½, aula en red, 03/10/2008, no consecutiva): entrega 

de producto final (impreso) y publicación de, al menos una parte, en blog personal.   

Evaluación del aprendizaje: conforme a los objetivos, con especial atención a la 

participación en la comunicación de información y conocimiento propio producido 

durante el proceso. En este sentido, tras su aplicación en varios cursos escolares y 

también en 4º de ESO, consideramos que es necesario evaluar a partes iguales proceso y 

producto final. Instrumentos y estrategias de evaluación recomendadas: la observación y 

la corrección de borrador (proceso) (50 %); la corrección de la tarea final (entrega 

escrita y publicación online) (50 %).  En la corrección de la tarea final es importante 

que los estudiantes integren “con coherencia”, conforme a su significado y el uso que se 

le puede dar en ese contexto, las palabras o términos de referencia incluidos en la 

instrucción.  Nuestra experiencia es positiva en ese sentido pues esta condición opera 

como una fórmula que asegura una producción de conocimiento propio que aborda 

todos los contenidos conceptuales básicos de la unidad temática de referencia. También 

sirven como tópicos muy sencillos en los procesos de búsqueda de información en 

Internet.    

Evaluación de la actividad-tarea desde la perspectiva de la estrategia didáctica: en 

general, cumple bien la función de diagnóstico inicial: tratamiento de la información 

bibliográfica, producción de conocimiento, competencia digital en el ámbito de la 

edición Web en la que se inician normalmente casi todos los estudiantes si no tienen 

precedentes de uso de los blogs como recurso. Si la disponibilidad de conexión a 

Internet y especialmente del aula en red en el centro es precaria, es necesario dilatar el 

periodo de desarrollo de la actividad intercalándola con otras actividades y tareas que no 

recurran a estos recursos TIC. También hay que contemplar bien la situación de 

accesibilidad a Internet de los estudiantes en el ámbito familiar, facilitándoles un uso 

preferente de los recursos en el centro y durante la sesión de clase. 
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4.2.- Diálogo entre un socialista y un anarquista
9
 

Escenario y justificación: igual que en el caso anterior se recurre al rol histórico 

basado en la misma película, Tiempos Modernos, y en buena medida es un desarrollo de 

la actividad anterior, aunque en este caso orientada a la adquisición de conocimientos 

sobre el movimiento obrero, especialmente los fundamentos ideológicos de las dos 

grandes corrientes: el socialismo marxista y el anarquismo. A diferencia de la anterior, 

no se trabaja individualmente sino en agrupamiento –en nuestro caso no natural–, en 

grupos de tres a cuatro estudiantes. También durante el proceso se comparte 

conocimiento de forma más estructurada y sistemática y no sólo en el aula en sesión 

presencial: a través de la cumplimentación de una tabla comparativa de características 

de las dos corrientes del movimiento obrero
10

; y también, por medio de un cuestionario 

online
11

 editado en un blog colaborativo (podría hacerse también utilizando la 

herramienta correspondiente de una plataforma virtual como Moodle). No obstante, se 

trata más bien de una construcción de conocimiento cooperativo que colaborativo pues 

todavía los estudiantes no controlan el proceso. Finalmente, otra dimensión importante 

es que el producto final, el diálogo dramático, además de entregarse en formato digital 

como “tarea” en el curso de Moodle –caben otras opciones–, se interpreta.  

Objetivos específicos: especialmente, (1) promover entre los estudiantes la negociación 

en la organización y la construcción de significados de historia en grupos de trabajo; (2) 

desarrollar destrezas y habilidades de búsqueda y tratamiento de información en 

Internet; (3) identificar e interpretar los distintos intereses concurrentes en la sociedad 

industrial y los valores ideológicos de las distintas clases y grupos sociales; (4) 

desarrollar la competencia comunicativa a través de la interpretación dramática de una 

producción de conocimiento de contenido histórico y de elaboración propia y 

coompartida; (5) conocer y usar la herramienta “tarea” en el espacio virtual de un curso 

editado en Moodle.  

 

                                                           
9
 http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/10/fichap_0071.doc; 

http://historiaaportodas.blogspot.com/2008/10/dilogo-entre-un-socialista-y-un.html  
10

 Cuadro impreso (formato de trabajo de la actividad). En línea, 

http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/10/cuadro_vacio1.doc. Presentación .ppt de 

apoyo a la corrección. En línea,   

http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/10/proyecto_002.ppt.    
11

http://revolucionesburguesasmovimientoobrero.blogspot.com/; 

http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/11/cuestionario.doc.  

http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/10/fichap_0071.doc
http://historiaaportodas.blogspot.com/2008/10/dilogo-entre-un-socialista-y-un.html
http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/10/cuadro_vacio1.doc
http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/10/proyecto_002.ppt
http://revolucionesburguesasmovimientoobrero.blogspot.com/
http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/11/cuestionario.doc


“El desarrollo del currículo de historia contemporánea en Bachillerato: una experiencia de integración del 

cine en actividades y tareas en un entorno virtual”                                       por Luis Miguel Acosta Barros 
 

V Congreso Internacional de Educared. Madrid, noviembre de 2009 Página 13 

 

 

Imagen 3. Post del blog de aula con orientaciones de Diálogo entre un socialista y un anarquista 

 

 

Materiales y recursos empleados (especialmente tecnológicos): película en DVD, 

reproductor y cañón de proyección con altavoces y ordenador portátil. Software 

informático para reproducción y edición en línea (blog, plataforma virtual Moodle). 

Aula en red con conexión a Internet. Libros y especialmente páginas Web en Internet, 

en nuestro caso, especialmente nuestro blog de aula y páginas editadas como ayuda en 

el curso virtual de Moodle. En caso de querer grabar las interpretaciones: cámara de 

vídeo, micrófonos y software informático de tratamiento de audio, imagen…  

 

Imagen 4. Diapositiva de presentación.  ppt de apoyo a la corrección en gran grupo de tabla de 

comparación entre socialismo marxista y anarquismo 
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Temporalización y secuenciación: esta actividad se sitúa, conforme a la ordenación 

cronológica de referencia del currículo base, a mediados del primer trimestre. Se han de 

ocupar, desde nuestra experiencia, entre once y catorce sesiones, casi todas íntegras. No 

es necesario que sean consecutivas, especialmente las últimas dedicadas a la 

interpretación dramática del producto final elaborado (el diálogo).  

Descripción de una propuesta de aplicación: en la primera sesión (completa y en el 

aula de grupo) se ve el fragmento de la película seleccionado, preferentemente de la 

primera parte, con escenas de conflictividad laboral entre trabajadores y dirección de la 

empresa, o de intervención de la policía. Se presenta y comenta la actividad. Se 

organizan los grupos de trabajo, de entre tres y cuatro estudiantes, no más.  Segunda 

sesión (preferentemente en el aula de clase, sesión completa): los estudiantes que ya 

trabajan en pequeño grupo, distribuyen papeles del diálogo, negocian funciones y 

plantean la situación figurada que da pie al diálogo. El profesor ha de apoyar esta última 

labor de forma especial; se pueden leer y evaluar positivamente las ideas ya acordadas 

por los grupos. Tercera sesión (puede ya trabajarse en el aula en red, sesión completa): 

en los grupos de trabajo ya constituidos, los estudiantes buscan información en Internet 

y en libros. Pueden empezar a cumplimentar el cuestionario online de apoyo a la 

actividad. Sesiones cuarta y quinta (una al menos en el aula en red): los estudiantes 

prosiguen con la labor de búsqueda y tratamiento de información, apoyada también en 

la cumplimentación de cuestionario en línea. La redacción de las primeras 

composiciones se pueden ir leyendo (borradores) y comentando en gran grupo. Se debe 

invitar a que los estudiantes reseñen en el blog personal de alguno de los miembros –

preferentemente de forma rotatorio- el trabajo desarrollado por el grupo en cada sesión e 

invitarlos a ir publicando borradores. Sexta sesión (en el aula en grupo, sesión 

completa): en gran grupo se corrige el cuestionario sobre el movimiento obrero 

cumplimentado online y algunos estudiantes de distintos grupos de trabajo se 

comprometen coordinadamente a publicar en el blog colaborativo la respuesta correcta 

correspondiente a cada sentencia. Se presenta el cuadro comparativo entre socialismo y 

anarquismo y se invita a los grupos a que vayan cumplimentándolo para una posterior 

corrección en una próxima sesión en clase. Sesiones séptima y octava (en aula del 

grupo): se ultima la cumplimentación de la tabla y la corrección en gran grupo, 

corrección que se aprovecha para completar y mejorar la redacción del producto final 

por parte de cada uno de los grupos, que ya debe estar muy avanzada. Novena sesión 
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(en el aula en red, tiempo parcial): cada grupo debe alojar un archivo digital que 

contenga el diálogo elaborado en el espacio “tarea” habilitado al efecto en el curso 

virtual de Moodle.  Sesiones décima, undécima y duodécima (a tiempo parcial, 

completo…): interpretación de las composiciones dramáticas elaboradas y evaluación 

final de la actividad (participada por los propios estudiantes).  

Evaluación del aprendizaje: conforme a los objetivos, en este caso atendiendo 

especialmente la capacidad demostrada de desarrollar en grupo el trabajo encomendado. 

La evaluación debe ser compartida entre proceso y producto final a partes iguales, 

incluyendo en este último también la interpretación dramática. Instrumentos y 

estrategias de evaluación recomendados: la observación en el aula y las publicaciones 

online de productos (borradores) correspondientes al proceso, hasta 50 %; la corrección 

de la tarea final (entrega en formato digital e interpretación dramática), el restante 50 %. 

En este caso también aplicamos como instrumento un cuestionario de autoevaluación 

cumplimentado por los propios estudiantes, uno por grupo de trabajo. Igual que en el 

producto final de Charlot escribe una carta a Maggie, es importante que los estudiantes 

integren “con coherencia”, conforme a su significado y el uso que se le puede dar en ese 

contexto concreto, los términos incluidos en la instrucción.   

Evaluación de la actividad-tarea desde la perspectiva de la estrategia didáctica: en 

general, su eficacia viene muy determinada porque se disponga de recursos suficientes y 

especialmente porque la elección de miembros en cada grupo de trabajo se haga 

conforme a criterios de eficacia, asegurando siempre la existencia de uno o dos 

miembros que tengan una competencia media o alta en TICD. En nuestro caso, un 

grupo numeroso (32-34 estudiantes), nos ha resultado especialmente difícil hacer el 

seguimiento del trabajo desarrollado por cada grupo de trabajo para cada sesión 

presencial. Es importante tener en cuenta de que aunque no es una actividad de 

aprendizaje colaborativo en sentido estricto, sí es importante que los estudiantes, en 

cada subgrupo, tengan la iniciativa propia en organización, sólo interviniendo el 

profesor en situaciones extremas, que se dan de forma ocasional. Sí pensamos que debe 

ser importante la regulación del proceso por parte del profesor en la fijación de plazos 

intermedios, determinación y secuenciación de actividades instrumentales de proceso 

(cuestionario, tabla comparativa…). Aunque pueda parecer complejo el integrar estas 

actividades, de hecho operan como instrumentos de control del proceso y garantizan un 
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aprendizaje más compartido y amplio de contenidos conceptuales, más allá del que se 

garantizaría con la simple producción del diálogo e interpretación en gran grupo. Aún 

así, la interpretación es muy importante, no sólo para desarrollar la competencia 

comunicativa y organizativa de los estudiantes, sino también para corregir fallos 

conceptuales y repasar los conocimientos adquiridos durante el proceso.  

 

4.3.- Webquest Alex Rider pudo estar en el Titanic
12

   

 

Escenario y justificación: seguimos recurriendo al rol de personajes de ficción en 

escenario histórico real. Recuperamos un personaje literario conocido previamente por 

los estudiantes, Alex Rider, el joven protagonista de una serie muy conocida de novelas 

juveniles de Horowitz
13

. Una de éstas, Stormbreaker (Sax, 2006), ha sido llevada al 

cine. El personaje, que es un espía al servicio del MI6 británico, lo situamos como 

agente doble (al servicio de los británicos y los alemanes) en el contexto previo al inicio 

de la Primera Guerra Mundial y a bordo del Titanic en su viaje inaugural, en 1912. El 

apoyo cinematográfico al escenario lo aporta Titanic (Cameron, 1997), la parte de la 

película comprendida entre el embarque en el puerto de inicio del viaje y la fiesta en 

tercera clase. Alex aproxima a los estudiantes a la argumentación como recurso y 

especialmente a la necesidad de hacer un análisis crítico de las fuentes históricas. El 

personaje ha de describir, con intencionalidad diferente, la situación política del 

momento, los adelantos tecnológicos y los cambios sociales (segunda revolución 

industrial), y lo hace desde la exigencia de redactar dos informes describiendo ese 

escenario, uno para el servicio secreto británico, otro para el alemán. Estamos ya, por 

tanto, ante una tarea compleja que exige un tratamiento de la información muy 

sistemático pues los contenidos a incluir abarcan prácticamente tres unidades temáticas 

de la programación: segunda revolución industrial, imperialismos coloniales y 

antecedentes políticos inmediatos del inicio de la Primera Guerra Mundial. La Webquest 

se trabaja colaborativamente, con poco control regulativo por parte del profesor en el 

proceso, y en grupo natural, o sea, los estudiantes escogen libremente los miembros de 

cada uno de ellos (parejas de trabajo, máximo tres miembros). Como actividades de 

apoyo se desarrollan dos, una de revisión del guión de la película Titanic, Guionistas 

                                                           
12 http://www.phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_mondrian_w.php?id_actividad=14003&id_pagina=1  
13 Página oficial de la editorial británica. En línea, http://www.alexrider.com/.   

http://www.phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_mondrian_w.php?id_actividad=14003&id_pagina=1
http://www.alexrider.com/
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del Titanic
14

, que contemple la inclusión de Alex Rider en el escenario para que pueda 

resultarle a los estudiantes factible la elaboración simulada de esos dos informes de la 

Webquest; de otra parte, la segunda consiste en utilizar un blog colaborativo –

TodoTitanic
15

– como formato digital online para la aclaración de los significados de los 

términos que obligatoriamente han de incluirse en los informes. La entrega de la tarea 

final ha de hacerse en la carpeta “tareas” del curso virtual de Moodle (imagen 7), 

aunque también se evalúa suplementariamente la opción posterior de publicación en los 

blogs personales. 

 

Imagen 5. Blog colaborativo de aclaración de significado de los términos de apoyo a la Webquest 

Alex Rider pudo estar en el Titanic  

 

Objetivos específicos: especialmente, (1) promover y desarrollar entre los estudiantes 

la adquisición y la aplicación de técnicas y estrategias de trabajo colaborativo en red; (2) 

desarrollar destrezas y habilidades de búsqueda y tratamiento de información en 

Internet; (3) argumentar y ser capaz de hacer una presentación de información de 

contenido histórico conforme a la defensa de intereses previamente identificados y 

evaluados; (4) conocer y usar diversas herramientas de comunicación online en los 

procesos de comunicación de información y conocimiento, como también en los de 

negociación de distribución de labores en trabajo colaborativo (entre miembros del 

grupo de trabajo, con otros grupos de trabajo).  

                                                           
14 http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/11/fichap_0112.doc.   
15 http://todo-titanic.blogspot.com/.   

http://investigacionencompetenciadigital.files.wordpress.com/2008/11/fichap_0112.doc
http://todo-titanic.blogspot.com/
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Materiales y recursos empleados (especialmente tecnológicos): básicamente, los 

mismos ya recogidos para la actividad anterior, o sea, película en DVD, reproductor y 

cañón de proyección con altavoces y ordenador portátil. Software informático para 

reproducción y edición en línea (blog, plataforma virtual Moodle). Aula en red con 

conexión a Internet. Páginas Web en Internet, en nuestro caso, especialmente nuestro 

blog de aula y páginas editadas como ayuda en el curso virtual de Moodle
16

.  

 

Imagen 6. Edición Web de la Webquest Alex Rider pudo estar en el Titanic: capitulo ñtareasò 
 

Temporalización y secuenciación: se sitúa, conforme a la ordenación cronológica del 

currículo base, a finales del primer trimestre. Estimamos que diez sesiones puede ser un 

número apropiado, incluso intercalándose con otras actividades, realización de pruebas 

de evaluación de aprendizaje. La entrega final, incluso, se puede diferir varias sesiones 

sobre la última sesión.  

Descripción de una propuesta de aplicación: en la primera sesión (completa y en el 

aula de grupo) se puede ver el fragmento seleccionado de la película y se presenta la 

actividad -entrega de las orientaciones escritas de la Webquest. Se organizan los grupos. 

Creemos que es muy importante aclarar a los estudiantes desde un primer momento que 

se trata de una tarea colaborativa en la que los grupos tienen que organizar 

autónomamente su procedimiento de trabajo y que éste, evaluable, ha de ser 

transparente, igual que las producciones de proceso (borradores, aportaciones a las 

                                                           
16 http://www.historiatotal.net/elhundimientodeltitanicporqueloestudiamos.mht.   

http://www.historiatotal.net/elhundimientodeltitanicporqueloestudiamos.mht
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actividades de apoyo…) Segunda sesión (preferentemente en el aula de clase, sesión 

completa): presentar la actividad Guionistas del Titanic. Emplazamiento para que al 

final de la siguiente sesión se tenga ya una propuesta concreta redactada y evaluable de 

cómo incluir al personaje Alex Rider en el escenario de la Webquest a través de la 

película. Los estudiantes pueden empezar ya a aclarar significados de términos a incluir 

en la Webquest. Sesiones tercera y cuarta (al menos una en aula en red, ambas a tiempo 

completo): entrega del planteamiento de Guionistas del Titanic, y comentario breve en 

clase a través de presentaciones e cada grupo, e inicio del proceso de búsqueda y 

tratamiento de información para aclarar los términos a incluir en los informes desde el 

blog colaborativo TodoTitanic. Quinta sesión (aula en red, sesión completa o 

compartida con otras actividades): se prosigue con la aclaración colaborativa de 

términos de TodoTitanic. El profesor ha de controlar especialmente que no queden 

términos sin aclarar y que éstos lo sean en el ámbito de interpretación del escenario de 

la actividad. Incluso se puede proponer que se explique brevemente por parte de cada 

grupo cómo se pueden incluir en los informes. Los grupos pueden ir publicando 

borradores
17

 Sesiones sexta y séptima (aula de grupo, tiempo completo): aclaración de 

términos y dudas generales de la actividad en gran grupo y compartiendo conocimiento 

colaborativamente. En nuestro caso, nos apoyamos en una presentación .ppt
18

. Sesiones 

octava y noventa (en aula de grupo, no tienen que ser sesiones consecutivas): trabajo de 

los grupos en la redacción final de los informes. Décima sesión (en el aula en red, parte 

de la sesión): facilitar a los estudiantes el envío de la tarea redactada en formato digital a 

través de Moodle y su publicación, voluntaria, en alguno de los blogs de los estudiantes 

del grupo
19

.  Opcionalmente, en una undécima sesión, se puede aplicar un cuestionario 

de respuesta abierta de evaluación del aprendizaje centrado en la explicación del 

proceso de trabajo, el planteamiento de los informes y la aclaración del significado de 

algunos de los términos incluidos.  

 

                                                           
17 Por ejemplo, http://ayoze.blogia.com/2008/diciembre.php.  
18 http://www.historiatotal.net/proyecto_004.ppt.  
19 Por ejemplo, http://isamarieslasgalletas.blogspot.com/2008/12/informes.html . 

http://ayoze.blogia.com/2008/diciembre.php
http://www.historiatotal.net/proyecto_004.ppt
http://isamarieslasgalletas.blogspot.com/2008/12/informes.html
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Imagen 7. Entorno Moodle (vista administrador ): evaluación de las tareas de la Webquest  
 

Evaluación del aprendizaje: conforme a los objetivos. Instrumentos y estrategias de 

evaluación recomendados: la observación en el aula y las publicaciones online de 

productos (borradores), las contribuciones al Wiki de aclaración de significados, 40 %; 

la corrección de la tarea final (entrega en formato digital), el 40 %. El cuestionario de 

evaluación propuesto para la undécima sesión, completaría el 20 % restante. Es 

recomendable que la evaluación del proceso sea compartida por parte de los propios 

estudiantes en cada uno de los grupos. Desde nuestra experiencia, es necesario que la 

calificación de los capítulos proceso y producto de la Webquest, sea común, pero no la 

calificación del cuestionario que se cumplimenta individualmente. Voluntariamente, los 

grupos que lo deseen, pueden subir hasta dos puntos la nota final aportando la grabación 

locutada de la tarea final en la radio escolar.  

Evaluación de la actividad-tarea desde la perspectiva de la estrategia didáctica: se 

trata de una actividad compleja, especialmente porque los estudiantes no suelen tener 

experiencia previa de resolución de Webquest. Aunque los grupos son pequeños, no 

resulta fácil la negociación de funciones y significados para la realización de un 

producto que requiere un proceso muy estructurado y sistemático de búsqueda y 

tratamiento de información. En contra de lo que pudiera parecer, no tienen tanta 

dificultad en el planteamiento de los informes y suelen adoptar apropiadamente los 

perfiles exigidos. Una precaución que hay que tener es que la división interna de 

funciones pueda llevar a una división de la producción de la tarea, o sea, que el grupo se 
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divida en dos para redactar los informes. Una atenta observación y las actividades de 

control del proceso planteadas evitan ese resultado.  

 

5.- Algunas recomendaciones finales 

 

Desde la perspectiva de quien pretenda iniciarse en la aplicación de este tipo de 

actividades constructivistas basadas en el rol histórico y su integración en un entorno 

virtual de E-A, desde nuestra experiencia hacemos las siguientes recomendaciones: 

¶ El cine y su aplicación práctica a actividades y tareas de rol histórico motivan. 

Es un buen escenario para la representación de contenidos de la materia y el 

trabajo de destrezas y habilidades vinculadas a ella. 

¶ Contemplar apropiadamente el uso de recursos TIC, especialmente la 

disponibilidad de aula en red con conexión a Internet. Es fundamental que los 

estudiantes sin conexión a la Red en casa no se sientan desasistidos o 

perjudicados por un proceso de E-A que hace un uso relativamente intensivo de 

tecnología digital y herramientas de comunicación online. 

¶ La temporalización y la secuenciación de este tipo de actividades y tareas han de 

ser especialmente flexibles, principalmente en los plazos de entrega de producto 

final. La negociación previa y durante el proceso con los estudiantes es 

fundamental, sin aceptar dilaciones innecesarias.  

¶ Hay que contemplar la simultaneidad de actividades y tareas, o que las más 

complejas requieran de otras instrumentales o de proceso. Es algo difícil de 

diseñar como docentes y más aún de aplicar. Exige cierta experimentación, pero 

es útil. . 

¶ La incorporación de un entorno virtual al proceso de E-A  presencial provoca la 

dificultad u oportunidad, según se vea y haga, de organizar y canalizar de otro 

modo el diálogo entre profesor y estudiantes, y entre éstos. En ese sentido, los 

contenidos de comunicación han de ser claros, precisos, evitar las 

reiteraciones… Sugerimos que el canal preferente sea el virtual –por ejemplo, el 

último post publicado del blog de aula– y que los contenidos básicos se reiteren 

brevemente al inicio de cada sesión de clase presencial, tanto los mensajes de 

los profesores como los significativos de los estudiantes. Es buena práctica para 
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ello designar un estudiante relator –función rotatoria- y que sea un usuario 

habitual del entorno virtual. 

¶ Al diseñar una estrategia didáctica basada en estos presupuestos (uso del rol 

histórico basado en el cine, producción de conocimiento colaborativo en la 

Red…), es importante tener en cuenta que las sesiones de clase en el aula en red 

comparten los dos entornos de comunicación en la E-A (véanse figuras 1 y 2): 

el virtual y el presencial.  En este tipo de sesiones, la interacción del profesor 

con los estudiantes ha de ser preferentemente individual y en pequeño grupo, 

dejando la comunicación al gran grupo confiada al entorno virtual.  

¶ En la comunicación virtual el profesor ha de dar prioridad al uso de herramientas 

abiertas y asíncronas. Son las que favorecen una producción reflexiva y muy 

compartida de conocimiento en actividades y tareas de estas características. 

Frente a ello, los estudiantes prefieren de entrada las comunicaciones síncronas 

(instantáneas) y, por motivos diversos, no les gusta en general exponer sus 

producciones en abierto, al menos inicialmente. Este obstáculo ha de ser 

abordado desde el primer momento en las tareas que exigen trabajo cooperativo, 

colaborativo…, con comprensión pero con firmeza. 
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